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Žaidimas „Sveikinimai“ 



Žaidimą sukūrė Klaipėdos Litorinos mokyklos  
surdopedagogė ekspertė SIGITA KOROLIOVĖ 
 

Taisyklės 

 

 Žaisti gali trys žaidėjai arba trys žaidėjų grupės. 

 Žaidėjai meta du kauliukus: jeigu iškrenta skirtingos spalvos, žaidėjai paeina po vieną iškritusių spalvų 

apskritimą. Jeigu iškrenta dvi vienodos spalvos, žaidėjai paeina tris iškritusios spalvos apskritimus. 

 Atsistoję ant juodo apskritimo žaidėjai praleidžia vieną ėjimą. 

 Laimi tas žaidėjas ar žaidėjų grupė, kuri greičiausiai surenka vieną iš trijų sveikinimų.   

 

! 
Žaidimą galima paįvairinti papildomomis užduotimis: 

 Pasakyti, su kokia nuotaika atėjo į mokyklą.  

 Paaiškinti, kodėl žaidimas baigėsi šauktuku. 

 Pagaminti atviruką ir įrašyti į jį pasirinktą žaidimo sveikinimą. 

 Sukurti naują sveikinimą. 

 Perskaityti visus sveikinimus skirtingomis intonacijomis.  
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