Lietuviy kalbos galima mokytis idomiai ir nesudétingai

Niekam ne paslaptis, kad Siandieninése mokyklose mokosi vaikai, augantys kartu su
skaitmeninémis technologijomis. Todé¢l ir Siandieniniai mokytojai, reikalaujantys i§ mokiniy
Ziniy
ir gebéjimy, turéty ir patys pasistengti iSbandyti technologines naujoves, kadangi dabartiniy
mokytojy vedamos pamokos, pagristos aiSkinimu ir tikrinimu, veda vaikus i§ kantrybés, o
siiloma veikla yra gana nuobodi. Tie metodai, kurie tiko prie§ deSimtmetj, nebetinka XXI
amziaus mokiniams, mastantiems, priimanties ir apdorojantiems informacija mobiliyjy telefony,
planSeCiy pagalba, bendraujantiems socialiniais tinklais, programa Skype, internetiniais
dienorasc¢iais. Tai rodo, kad iSmanieji jrenginiai — puikus biudas sudominti ir motyvuoti
apsniidus; mokinj, padéti jam mokytis nelengvos lietuviy kalbos jdomiai, patraukliai ir
nesudétingai.

Siame straipsnyje bus kalbama apie informaciniy technologijy integravima j lietuviy kalbos
pamokas, pateikiama pavyzdziy apie kompiuteriy galimybes ugdant mokiniy mokéjimo mokytis,
komunikavimo gimtaja lietuviy kalba ir kitas bendrasias bei esmines dalykines kompetencijas,
igyvendinant | kompetencijas orientuota ugdymo turinj: planuojant, organizuojant ir vertinant
ugdymo procesa.

Siandieninius mokinius >ymus Amerikos rasytojas ir lektorius Markas Prenskis pavadino
skaitmeniniais Ciabuviais, o mes, mokytojai, deja, patenkame j skaitmeniniy imigranty grupe.
Didziajai daliai mokytojy tikrai labai sunku suspéti su karta, kuriai budingas paralelinis
mastymas, gebéjimas pateikti kelias id¢jas, naudoti keletg bendravimo, publikavimo, pristatymo
technologijy vienu metu. Nelengva Zengti tuo paciu zingsniu su karta, turinéia susiformavusius
igiidzius naudoti daug ir jvairiy informacijos Saltiniy (medziaga i§ spausdintiniy, elektroniniy
Saltiniy, televizijos, radijo laidy jrasus, internetinius dienora$cius, praneSimus spaudai...). Taciau
tai nereiSkia, kad mokytojas privalo pulti mokytis programuoti sudétingus zaidimus. Galima
pradéti nuo paprasty, dideliy informaciniy technologijy kompetencijy nereikalaujan¢iy uzduociy
rengimo, kurios, beje, padeda mokytojui individualizuoti ir diferencijuoti ugdymo procesa
nei$skiriant nei vieno vaiko. Kompiuteriu parengtos uzduotys vizualiai atrodys panasios, skirsis
tik jy atlikimo metodika, uzduociy lygis ir kiekis. Todél tai ypa¢ naudinga mokytojams,
ugdantiems skirtingos raidos ir gebéjimy mokinius.

Surinke teksta Microsoft Word programa ir jkéle 1 ji keleta iliustracijy, niekuo
nebenustebinsite. Nors sutrikusios klausos vaikams, priimantiems informacija rega, tai tinka ir
patinka, taciau skaitmeniniy technologijy asams reikia kai ko daugiau. Sukurkite jiems stalo
zaidima, kurio metu vaikai, patys to nepastebédami, atliks tai, kg jus biisite suplanave ir numate
konkreciai pamokai. Pavyzdziui, mokydami vaikus biidvardZiy, pasitlykite mokiniams stalo
zaidimg ,,Apibiidink daikta ar reiskinj“ (1 lentel¢).
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Zaidimo taisyklés — tradicinés: vaikai issidalija skirtingy spalvy bokstelius, sagas ar
kitokius nedidelius Zzaisliukus ir meta kauliukg. Daugiausia tasky iSmetgs zaidéjas pradeda
pirmas. Raudonos rodyklés rodo, kad uzlipus ant to langelio teks leistis Zemyn. Zalios rodyklés
pranesa, kad galima kilti aukStyn. Atsistojus ant zalio langelio, galima dar karta mesti kauliuka, o
raudoname langelyje teks praleisti vieng ¢jima. Toliau zaidimo taisykles kurkite pagal savo
suplanuotos pamokos tikslus ir uzdavinius. Pavyzdziui, jeigu mokiniai tik pradéjo budvardziy
temg, jiems reikés vienu zodziu apibidinti daiktg ar reiskinj, ant kurio jie atsistos iSmete
kauliuka. Jeigu jau mokotés biuidvardzius kaityti linksniais, papraSykite sugalvota budvardj
pakeisti kokiu nors vienaskaitos ar daugiskaitos linksniu. Gabiesiems mokiniams uzduokite
sugalvoti po sakinj, zemesniy geb¢jimy vaikams — parinkti tinkamg biidvard; i§ keliy bidvardziy
sgraso ir pan.

Vietoj zodziy zaidimg galima pajvairinti iliustracijomis. Sutrikusios klausos vaikams
spalvingi zaidimai ne tik sukelia gery emocijy, bet ir padeda suvokti sunkesniy savoky reikSmes.
Tam tikslui galite naudotis universalia skaitmeniniy medijy biblioteka 123RF.! Beje, Sios
bibliotekos paslaugomis naudojasi ir miisy Salies leidyklos. Vienas nedidelis trikumas —
nemokamy paveiksléliy galerija leidzia iSsisaugoti tik mazo formato iliustracijas. Taciau stalo
zaidimams toks formatas yra labai dékingas.

Mokydami zodziy darybos, sukurkite labai populiary zaidimg ,,Bingo!“ (2 lentel¢). Jj
sudaro dideliy korteliy su ZodZiais ir mazy korteliy su Zodziy dalimis rinkinys. Zaidimo taisyklés
taip pat visiems yra zZinomos: vaikams i$sidalijus po viena didel¢ kortele, vedantysis (juo galite
biti jas, gali buti ir mokinys) 1§ mazy korteliy kriivos traukia po vieng kortele ir garsiai skaito
(rodo, daktiliuoja) jame esancig priesaga (prieSdélj, galiing). Mokinys, radgs savo korteléje Zodj
su paminéta zodzio dalimi, gauna i§ vedanciojo kortele ir uzdengia ja savo Zodj. UZdenges visus
didziosios kortelés zodzius, vaikas turéty suSukti: ,,Bingo!* Sutrikusios klausos vaikai §j zodj
gali pakeisti sutartiniu gestu.

1 Zr. http://www.123rf.com/
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I$naudoj¢ programos Microsoft Word teikiamas galimybes, pereikite prie Microsoft
PowerPoint programos. Si programa atveria dar didesnes kiirybines erdves net ir tiems
mokytojams, kurie temoka kurti vaizdines pateiktis, kadangi internete gausu Sablony su jau
sukurtais zaidimais. Parsisiyskite patikusj Sablong ir pakeiskite jame esancius tekstus tais, kurie
jums bus reikalingi konkreciai temai. Tokius mokomuosius Zaidimus gali Zaisti visa klasé
interaktyvioje lentoje, galima zaisti individualiai kompiuteriy klaséje, galima juos iSsiysti
vaikams elektroniniu pastu, kad jie Zaisty ir mokytysi namuose savarankiskai.

Bitinai uzsukite j Sias svetaines, kuriose rasite daug zaidimy, stebinan¢iy savo iSmone ir
originalumu:
1 http://eslgamesworld.com/members/games/pptgames/index.html (1 iliustracija)
1 http://be-a-gameshow-host.wikispaces.com/
1 http://people.uncw.edu/ertzbergerj/ppt_games.html

Nebijokite pasinaudoti kity mokytojy siilomomis idéjomis, nes kiekvienai pamokai
parengti
savo priemon¢ praktiskai nejmanoma ne tik dél nepakankamy jgiidziy dirbti kompiuteriu, bet ir
del laiko stokos.

Jeigu nerasite tinkamo Zaidimo Sablono, pritriiksite laiko jam perdaryti ar vis délto
nuspresite, kad jums nepavyks sukurti geros priemongs, jvairiy pasiilymy galima rasti mokytojy
asmeninése svetainése, kuriy §iuo metu ir Lietuvoje jau yra labai daug. Tai rodo, kad ir Lietuvos
mokytojai yra be galo kiirybingi ir, neZitirint } sugaista laikg, mielai besidalijantys savo darbais.
Uztenka paieSkos sistemoje jvesti norimos uzduoties pavadinimg ir jums atsivers sarasas
nuorody ] praktines-metodines mokytojy svetaines. Nenorintiems pusdienio praleisti prie
kompiuterio, sitilau uzsukti j savo asmening¢ svetaing Www.korsigita.wordpress.com, kurioje
rasite daug metodiniy priemoniy ir naudingy nuorody, padésianciy jlisy pamokas paversti smagia
ir produktyvia veikla.
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English is Fun Practice & Play www eslgomesworld cc
1 iliustracijoje vaizduojamas Zaidimo, skirto jtvirtinti skyrybos taisykles, titulinis puslapis. Zaidimas sukurtas
pagal pries keleta mety daugelyje pasaulio $aliy, taip pat ir Lietuvoje, vykusj populiary zaidima ,,Kas nori
tapti milijonieriumi?*?

Keleriy paskutiniy mano darbo mety praktika parodé, kad mokiniams norétysi kuo
jvairesniy uzduoCiy. Taciau daznai sugalvoti vis naujy uzduociy trukdo ne laiko stoka, o
ikvépimo nebuvimas ir id¢jy trilkumas. Tam tikslui puikiai pasitarnauja gausybé nemokamy
programy, leidZian€iy kurti déliones, testus, paveiksléliy korteles, internetinius kryZziaZzodZius,
70dziy iSbraukymo uzduotis, anagramas, paverciancias pamoka linksma, jdomia, kartais net ir
azartiSka, veikla, dar labiau sudominancia déstomu dalyku. Intenete gausu nuorody j nemokamas
ir nesudétingas uzduociy kiirimo programas, kuriomis gali naudotis net ir minimalius darbo su
kompiuteriu jgudzius turintis mokytojas.

Zodyno plétimui, gramatikos, sintaksés mokymui labai tinka programa ,,Zodziy debesys
(Word clouds)*.2 Tai vienas i§ dékingiausiy biidy pateikti mokiniams diferencijuotas uzduotis,
kurios, kaip aukS€iau minéjau, vizualiai beveik nesiskiria. Kol visi mokiniai bandys tarp
sumaiSyty Zodziy atrasti, pavyzdziui, nekaitomas veiksmazodZio formas (2 iliustracija), pagal
individualias programas besimokantiems mokiniams pasiiilykite parinkti duotiems Zodziams (3
iliustracija) paveiksléelius, korteles su Zmoniy, gyviny, paukséiy ir kt. daikty pavadinimais,
parasyti, kas gali atlikti nurodytus veiksmus ir pan.

2 7r. http://korsigita.wordpress.com/2012/03/26/sudetiniai-sakiniai/
3 7r. http://www.wordle.net/
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3 iliustracija
Programos ,,Zodziy debesys* pliusai:

71 Galima jvesti neribotg skaiciy zodziy.

"1 Yra lietuviska abecelé.

'] Galima pasirinkti norima zodZziy Srifta, spalva ir padét] lape.

'] Uzduot] galima iSsisaugoti ir bet kuriuo metu jg atsispausdinti.
Minusy programa neturi.



Kalbos ugdymo pamokoms pajvairinti pasiiilykite mokiniams sudéti déliong. Juk taip
smagu apraSyti savo sudéto paveikslélio herojus! Interaktyvias déliones sukurti galima programa
,,Délioniy planeta (Jigsaw planet)“ (4, 5 iliustracijos).*

Sis trumpas Zaidimas ypatingai tinka pamokos pradZioje siekiant sudominti mokinius.
Tinka jis ir pamokos pabaigoje kaip paskatinimas po s¢kmingai atliktos uzduoties. Dé¢lionés
padés lengvai ir nepastebimai diferencijuoti ugymo procesa. Pavyzdziui, penktos iliustracijos
paveikslélis, parsisiystas i§ auk$¢iau minétos skaitmeniniy medijy bibliotekos, suteikia galimybe
apraSymo uzduot] gabesniems mokiniams papildyti pokalbiu apie SeSélio savininka, klausimais
apie vilky ir Suny panasumus bei skirtumus, gyvenimo budo, elgsenos aptarimu ir pan.
Besidomintiems kinologija pravartu bus aptarti Suny veisles, jy ypatumus. Silpnesni mokiniai po
apraSymo gali parasyti keliy sakiniy rasin¢lj apie savo augintinj. Jei jo neturi, gali papasakoti
apie mégstamiausig gyving. Rengiant individualig uzduotj, jtraukite klausimy apie laukinius ir
naminius gyvunus, pakartokite dydzio, ilgio matus.
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5 iliustracija

Programos ,,Délioniy planeta“ pliusai:
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Galima jkelti ne tik i$ interneto parsisiystg paveikslélj, bet ir asmenines nuotraukas.
Norint tik zaisti su délionémis, registracija nereikalinga.

Uzsiregistravus svetainéje, galima kurti savo déliones, talpinti jas  atskirus
teminius albumus.

Savo délionémis galima dalintis su visais svetainés lankytojais, tac¢iau galima jas
kurti ir vien tik asmeniniam naudojimui.

Fiksuojama, per kiek laiko zaidéjui pavyksta sudéti délione.

Pateikiamas lankytojy, bandziusiy sudéti jusy sukurta délione, sarasas ir laikas, per
kurj jie ja sudéjo.

Programos minusai:
] Zaisti su délionémis galima tik internete.
[J Neéra galimybiy délioniy atsispausdinti.

Zemesniyjy klasiy mokiniams sukurkite labirinty®, vyresniesiems pasiilykite kryziazodziy®,
zodziy isbraukimo’ uzduo¢iy. Jei patiks dziuginti ir stebinti mokinius pa¢iy kurtomis uzduotimis,
nepajusite, kaip patys pradésite narSyti internete ieSkodami naujy programy vis originalesnéms
uzduotims kurti. O gal kada ir patys i§drjsite sukurti savo mokomaja priemong ir pasidalinsite ja
su kitais. Nebijokite eksperimentuoti, nes jisy pastangas netruks jvertinti mokiniai, mainais uz
tai demonstruodami puikias Zinias ir didelj susidoméjima lietuviy kalba.
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7 Zr. http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/WordSearchSetupForm.asp
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